
DIGITAL PROGRESJONSPLAN 

  

TRINN DIGITALE FERDIGHETER  TEKSTBEHANDLING KODING/ PROGRAMMERING NETTVETT 

1 Lære å logge inn med egen Feide 
innlogging 
 
Kunne bruke Showbie; finne lekser, 
legge inn tekst, lydopptak og bilde fra 
kamera 
 
Kunne lade læringsbrettet                                         
Bruke headset                                                      

Bli kjent med hvor bokstaver og 
mellomrom er på et tastatur 
 
Bruke riktig arbeidsstilling med 
nettbrettet når de bruker tastaturet 
(nettbrettet skal ikke stå oppreist) 
 
Skape enkle tekster. 
 
Book creator                                            
Kidspiration 

Trådløs koding  
 
Utforske i apper med blokkoding   

Pålogging og passord. 
 
Be om tillatelse til å fotografere 
andre. 
 
Si fra til en voksen hvis du 
opplever noe ubehagelig på nett 

2 Kunne søke etter bilder (Clipart) – 
kopiere/lime inn 
Logge seg inn og navigere seg fram i 
digitale læremidler  
Laste opp dokument i Showbie                       

Skape et dokument i et 
tekstbehandlingsverktøy (Word, 
Pages) 
Følge instruksjoner for utforming av 
produktet 
Lagre med filnavn ved hjelp av lærer              
Kunne bytte mellom stor og liten 
bokstav 
Kunne bruke mellomrom, punktum 
og linjeskift 
Kunne ta bort skrift       

Kunne lage og forstå enkle 
algoritmer 
 
Analysere og forutse blokkoding 
                                                 
Forstå og koble kommandoer i 
blokkoding  

Ikke snakk med fremmede folk 
på nett/spill 
 
Ikke del opplysninger om deg 
selv på nett/spill 

3 Bruke søkeord gitt av lærer, f.eks. 
flagg + land 
 
Søke etter enkel informasjon 
 

Kunne endre font, skriftstørrelse og 
farge 
Skape multimodal tekst i et 
presentasjonsverktøy (Powerpoint, 

Kunne lage/gi/forstå 
instruksjoner med vilkår.  
  

Språkbruk på nett 
 
Skjermtid/ 
spillavhengighet 



Kunne lagre med filnavn og lage 
mappestruktur i OneDrive. Forslag til 
struktur: trinnmapper med 
fagmapper.  
  

Keynote). Følge instruksjoner for 
utforming av produktet. 

4 Kunne søke selv etter bilder og 
informasjon, vurdere kildene kritisk 
 
Kunne velge mellom ulike relevante 
digitale verktøy for å løse en gitt 
oppgave                                                          

Bli kjent med rettefunksjon 
Kunne bruke funksjonene 
kopier/klipp/lim 
Kunne bruke Excel til å lage enkle 
budsjett 

Kunne lage enkle løkker for å 
gjenta kode      
Kunne lage animasjoner av enkle 
historier 
Feilsøking                          
Dekomposisjon; bryte ned i 
mindre deler 

Lære om aldersgrenser på spill  

5 Velge hensiktsmessige digitale 
verktøy for å løse en gitt oppgave 
                    
Kunne bruke relevante søkeord for å 
finne relevant informasjon på 
internett 
 
Kunne bruke digitale verktøy på PC                                                 

Bli bedre kjent med funksjonene i 
tekstbehandlingsverktøyene (Word, 
Pages) 
Lære tekstplassering; innrykk, 
avsnitt, 
linjeavstand                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                 
Lage tabeller og diagrammer i Excel  

Micro:bit - Feilsøke i egen 
blokkode og gjøre endringer. 
Lage og programmere algoritmer              
Abstraksjon; fjerne unødvendige 
detaljer 

Hvem er hvem på internett; 
kjenn de du chatter med 
 
Nettvett og mobbing                                

6 Kunne vurdere kilder på en kritisk 
måte og velge ut passende kilder til 
ulike formål 
 
Henvise til kilder  

Bruke ferdige formatteringsstiler for 
å lage                                                                                                                                                                  
innholdsfortegnelser, undertitler 
etc.                                                                                                                                                                                              
Bruke ulike maler eller 
utformingsideer 
Kunne lage enkle undersøkelser i 
(Forms)                                                                                                                                                                                                                                                                                                               

Micro:bit - Utforske, lage og 
programmere teknologiske 
systemer som består av deler 
som virker sammen  

Symboler for aldersgrense i 
spill/film 
Klikk for lenke til symboler 
 
Hvem eier det som er på 
internett? 
 
Kunne vurdere før du svarer 
noen/legger ut noe på internett 

https://www.ung.no/spill/2197_Hvorfor_er_det_aldersgrenser_p%C3%A5_spill.html


7 Være gode digitale medborgere 
 
Kunne mestre både nettbrett og PC i 
skolearbeidet 

Kunne aktivt bruke 
retteprogram                                                                                                                                                                                                   
Ta stilistiske valg for layout og 
design som passer til ulike tekster 
og sjangere                                                                                                                               
Formatere lengre tekster med 
relevant tittel, topptekst, sidetall, 
skriftstørrelse og linjeavstand                                                                                                   
Kunne henvise til kilder med en 
kildeliste 

Bruke programmering til å skape 
interaktivitet og visuelle uttrykk                                       
Bruke programmering til å 
utforske data i tabeller og 
datasett.  

Sosiale medier: etisk refleksjon 
og vurdering av egen rolle – 
samt kildekritisk 

  
 


